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DESCRIPTIF RAPIDE DU PROJET

Pour créer un certain renouveau et activité sur le serveur, la mise 
ou remise en place d’un bon nombre de cosmétiques est envisa-
gée.
Ils doivent être originaux et développés, à l’image du serveur.
Ainsi le projet fait apparaître un système de hasard similaire à celui 
de Hypixel par le système de mystery box.
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I N T R O D U C T I O N

  Une refonte totale des cosmétiques/gadgets de SamaGames est né-
cessaire pour la nouveauté à venir. Une nouveauté consistant à faire 
apparaître un système de hasard similaire à celui d’Hypixel. Nous re-
prendrons le principe général de la mystery box.

Les joueurs gagneront, aléatoirement, des clés de différentes valeurs 
permettant d’ouvrir un coffre magique. 
Ce coffre pourra délivrer aux joueurs des cosmétiques, gadgets, mon-
tures, habits, etc.
Les cosmétiques seront classés dans différentes catégories. Et bien évi-
demment, plus une clé sera d’un niveau élevé, plus la chance d’avoir un 
cosmétique de catégorie élevée sera grande.

Notes : 
Changement de message (Avant -> Après) :

Les grades sont en réalité des liens Hypertexte vers la boutique.
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I )  C O S M É T I C S  D É J À  E X I S T A N T S

Humeurs

Montures
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Jukebox

Déguisements

Ajouter des déguisements en ArmorStand
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Gadgets
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I I )  N O U V E A U X  C O S M E T I C S  ( I D É E S  E T  I N S P I R A T I O N S )

Particules
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Montures
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Jukebox

Partie non terminée, attente de musiques de la part des développeurs 
concernés.

Déguisements

Gadgets
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Habits

Les joueurs peuvent acheter ou gagner des parties d’équipements qui 
forment des ensembles.

1) Le menu des habits et des chapeaux/têtes

Les joueurs auront un menu spécial, consacré aux ensembles.

Dans la case en haut à droite il sera possible de cliquer sur la flèche pour 
passer à la page suivante si il y a besoin de plus de place ( C’est à dire si 
nous faisons plus de 12 ensembles )

Chaque tête correspond à un skin, si une tête est stackée en 4, c’est que 
le joueur possède 4 élément d’équipement.
Ainsi les têtes sont rangées par catégories et ne prennent moins dans 
le menu inventaire.
Lorsqu’un joueur passe sa souris sur un tête il voit :

- Nom de l’équipement selon un certain code couleur.
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Le joueur devra cliquer sur une tête pour regarder l’ensemble de plus 
près en cliquant sur la tête de chat :
Vert = Objet possédé
Rouge = Objet non-possédé

Exemple de la tête de chat possédant deux pièces d’armure : Casque et
Jambières

2) Que faire avec les habits et les chapeaux/têtes?

Le joueur pourra porter les armures et les chapeaux/têtes dans le lob-
by. Il pourra bien entendu mélanger les ensembles quand il les portera. 

Il est aussi prévu que lorsqu’un joueur meurt en Uhc, Uhc run et Dou-
bleRunner, un armorstand apparaisse pour symboliser son cadavre. Ce 
cadavre porte l’armure que le joueur avait lorsqu’il était au Hub.

Dans le choix des équipement du hub, les VIP+ ont la possibilité de choi-
sir le stuff ou pour se balader, et pour leur mort en jeu. (Si aucun choix 
fait pour les mort en jeu, le cadavre prend le stuff précédemment utilisé 
sur le hub).
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3) Les différents ensembles

Ensemble cochounou

Ensemble du suceur de sang

Ensemble de Link

Ensemble Boom
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Ensemble putréfié

Ensemble Meuh Meuh

Ensemble Champimeuh

Ensemble Croc blanc

Ensemble du Moutmout
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Ensemble Meow

Ensemble de M.Carotte

Ensemble KFC

Ensemble Popstar
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Mascottes

1) Présentation du système :

Les mascottes entretiennent une relation avec les ensembles d’habits. 
Il faut avoir un ensemble complet pour pouvoir utiliser la mascotte re-
liée à cet ensemble.

Un menu de ce type rassemblera toutes les mascottes. Le joueur passe-
ra sa souris sur les items pour voir si il a débloqué ou non les mascottes.

Quand une mascotte est active, elle aura un aspect enchantée. Elles 
sont GRATUITES. Il suffit de débloquer un ensemble complet d’habits 
pour pouvoir en avoir une.

Les joueurs pourront avoir la mascotte avec eux sur les lobbies et sur 
les jeux. 
Elle devra disparaître quand le joueur est en sneak.

Le joueur pourra choisir l’emplacement de sa mascotte.
Il aura 4 choix :	  	
- Epaule droite
- Epaule gauche
- Sur la tête
- Qui suit le joueur à pied.

Il faudra mettre un cooldown quand le joueur change la position de sa 
mascotte pour pas qu’il en abuse et que ça fasse buger.
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Note :
Il est possible de masquer la mascotte en allant dans le choix des 
mascottes et en sélectionnant le bloc barrier qui signifie : Aucune 
mascotte sélectionnée.
La commande /mascotte est aussi mise en place pour pouvoir suppri-
mer ou mettre sa mascotte en jeu (si le joueur n’en a pas sélectionné, ce 
sera sa dernière choisie.

2) Les mascottes

Ballons

Avec la 1.9, il sera plus facile de faire des ballons de baudruche.
Le joueur tiendra en laisse un mob qui aura l’effet de pesanteur.

(Non définitif, manque partie Jukebox et ballons)
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I I I )  L E  C O F F R E  E T  L E S  C L É S  M A G I Q U E S 

1) Les différentes clés

Nous connaissons tous la mystery box avec sa rareté variante entre une 
et cinq étoiles. 
SamaGames adoptera un système similaire, mais avec des clés.

Mystery box *	 = Clé en bois

Mystery box **	 = Clé en pierre

Mystery box ***	 = Clé en fer

Mystery box ****	 = Clé en or 

Mystery box *****	 = Clé en diamant

Le joueur, une fois qu’il aura remporté une clé, devra l’insérer dans un 
coffre magique. ( Il devra juste ouvrir le coffre et cliquer sur la clé. )

Une animation se produira, déjà réalisée en test, et le joueur verra le 
cosmétique qu’il a remporté.

Afin de limiter la frustration des joueurs tout en gardant un principe 
d’incitation à acheter un grade pour avoir les clefs utilisables, les clefs en 
diamant ont un cooldown pour les non gradés. Ce cooldown est sous la 
forme d’un nombre utilisable de clef par mois. Les possibilités d’utilisa-
tion de clef ne sont pas cumulables.
Ainsi on peut même proposer aux non-gradés d’acheter des clefs à la 
boutique.
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2) Que pouvons nous avoir avec des clés?

Le joueur pourra insérer sa clé dans un coffre. Plus sa clé sera de haut 
rang, plus il pourra avoir quelque chose de rare.

Si un joueur possède déjà un objet, il ne l’a pas en doublon, mais un lot 
de consolation.
Le joueur possède déjà l’objet :
Commun = 100 coins
Rare = 1 star
Epic = 5 stars
Légendaire = 10 stars

N O T E S

Une grande partie des cosmétics listés dans ce document ont été réali-
sés depuis la création de ce cahier des charges. Peu ont hélas vu le jour 
à vue des joueurs. Certains aspects décrits dans ce cahier des charges 
ont été revus différemment dans le temps pour être plus adaptés et 
logiques.

CAHIER DES CHARGES REFONTE COSMETICS

18


